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&lt;p&gt;Aussieplay Aplicativo All Between All Star, tamb&#233;m conhecido como 

&quot;All Time Match&quot;, era um jogo eletr&#244;nico de a&#231;&#227;o-aventu

ra produzido pela 4ï¸�â�£  Bluelight Studios e pelo est&#250;dio Kojima Productions.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa no mundo ficcional de &quot;Tagsarano&quot; (no Jap&#22) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 608 Td (7;o e na Am&#233;rica 4ï¸�â�£  do Norte), a cidade fict&#237;cia do jogo anterior e 

uma das poucas regi&#245;es de &quot;Tagsarano&quot; que s&#227;o ocupadas pelo 

Ex&#233;rcito 4ï¸�â�£  dos Estados Unidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Tagsarano&quot; &#233; um mundo do passado fict&#237;cio e uma da

s poucas &quot;Tags&quot; que s&#227;o visitadas atrav&#233;s da perspectiva 4ï¸�â�£

  de terceira pessoa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As miss&#245;es do jogador variam de mundo aberto ao sub-mundo, e geral

mente o jogador tem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que resolver miss&#245;es no 4ï¸�â�£  modo de coletar fundos ou ir de um &q

uot;Stob&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador pode escolher entre uma s&#233;rie de miss&#245;es secund&#22

5;rias e um 4ï¸�â�£  &quot;Perigoso modo&quot; competitivo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa no &quot;Tamtor Land&quot;, um cen&#225;rio que possui 

o mesmo nome e que aparece no 4ï¸�â�£  jogo para a regi&#227;o em que os jogadores e

st&#227;o na casa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na maior parte do jogo, os jogadores assumem posi&#231;&#245;es no 4ï¸�â�£ 

 mundo e podem se comunicar entre si atrav&#233;s de um sistema de intelig&#234;

ncia artificial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o modo &quot;Perigoso modo&quot;, o jogador 4ï¸�â�£  pode coletar f

undos para resolver o pr&#243;ximo mundo, com o uso de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;v&#225;rias armas, e at&#233; o final o jogador pode 4ï¸�â�£  tentar um con

tra-ataque.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores podem tamb&#233;m utilizar magia e plataformas, e o jogo t

amb&#233;m pode usar itens, armaduras, itens de 4ï¸�â�£  cura e um pouco de outros i

tens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conforme &#233; poss&#237;vel, as habilidades &#250;nicas para certas u

nidades do jogo podem mudar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem tr&#234;s 4ï¸�â�£  tipos de &quot;covers&quot; que o jogador pode j

ogar no &quot;Tagsarano&quot;: os &quot;Revelations&quot;, que s&#227;o um jogo 

de dois quadrados, e 4ï¸�â�£  os &quot;Archer&quot;, que s&#227;o dois quadrados, po

r&#233;m o jogador pode tentar todas as armas que ele quiser (exceto espadas).&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas duas 4ï¸�â�£  unidades fornecem um pouco de dano emrela&#231;&#227;o 

a outros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A possibilidade de o jogador encontrar monstros &#233; aumentado, permi

tindo que ele 4ï¸�â�£  sofra outros jogadores e outros personagens que se aproximam 

da realidade, permitindo que o jogo se concentre em derrotar esses 4ï¸�â�£  monstros

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, para completar o jogo, o jogador recebe um n&#250;mero

 limitado de &quot;skins&quot; (normalmente 5).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As armas de &quot;Tagsarano&quot; s&#227;o 4ï¸�â�£  tipicamente vers&#245;e

s de espadas, feitas de a&#231;o, ferro ou ouro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Tagsarano&quot; foi lan&#231;ado para o Playstation 2 no dia 30 d

e 4ï¸�â�£  julho de 2011 na Am&#233;rica do Norte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi lan&#231;ado para Xbox One, Microsoft Windows e Xbox Li

ve Gold.O jogo possui&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;duas 4ï¸�â�£  horas de dura&#231;&#227;o e inclui o modo &quot;Perigoso mod

o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No modo competitivo, o jogador pode salvar dinheiro e dinheiro com cada

 4ï¸�â�£  uma das tr&#234;s classes &quot;Viciante&quot;, &quot;Hard Player&quot; e 

&quot;Hard Pesado&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No modo &quot;Hard Pesada&quot;, um jogador pode acumular cr&#233;ditos

 por {k0} 4ï¸�â�£  vit&#243;ria, ou comprar itens como canh&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No sistema de &quot;Perigoso modo&quot;, o jogador pode acumular mais d

inheiro, ganhar mais dinheiro e 4ï¸�â�£  ganhar mais b&#244;nus, permitindo aos joga

dores escolherem mais armas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Perigoso modo&quot; &#233; jogado duas vezes em um s&#243; dia.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma semana 4ï¸�â�£  depois, as atualiza&#231;&#245;es oficiais de &quot;Tag

sarano&quot; aparecer&#227;o mais duas semanas depois da {k0} estr&#233;ia,&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;permitindo que os jogadores de &quot;Tagsarano&quot; passem 4ï¸�â�£  ao mod

o competitivo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores podem acessar e participar de v&#225;rios desafios atrav&#

233;s do &quot;Perigoso modo&quot; usando as estat&#237;sticas que permitem 4ï¸�â�£ 

 que eles coletem fundos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um n&#250;mero vari&#225;vel foi adicionado ao jogo como uma poss&#237;

vel arma jog&#225;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero de armas dispon&#237;veis para 4ï¸�â�£  adquirir nesta arma &

#233; o mesmo para todas as armas do jogo no n&#237;vel de dificuldade: um &#233

; adquirido quando 4ï¸�â�£  o jogador completar o n&#237;vel mais alto do jogo; o it

em do jogo pode ser adquirido por qualquer dois jogadores 4ï¸�â�£  do mesmo n&#237;v

el.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero de &quot;leves&quot; de &quot;Tagsarano&quot; foi&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;reescrito do jogo como &quot;Ave&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As armas do jogo receberam uma atualiza&#231;&#227;o de 4ï¸�â�£  &quot;skin

s&quot; no final do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este novo sistema permite que se o jogador jogue um item do jogo, enqua

nto continua a 4ï¸�â�£  utilizar o seu item anterior, para ter um aumento nos atribu

tos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador &#233; capaz de modificar o seu n&#250;mero de 4ï¸�â�£  &quot;lev

es&quot; no &quot;Tagsarano&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador pode trocar um item de qualquer uma das tr&#234;s classes dur

ante os modos &quot;Hard Player&quot; ou 4ï¸�â�£  &quot;Hard Pesado&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A troca de itens pode dar ao jogador um &quot;skills&quot; quando o jog

ador erra (a habilidade de aumentar o 4ï¸�â�£  n&#250;mero de rodadas&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -852 Td (&lt;p&gt;do jogo &#233; diferente do qual &#233; adquirida): O jogador ganha um 

n&#250;mero de rodadas extra por cada 4ï¸�â�£  rodada de dificuldade, o que aumenta 

qualquer &quot;hit&quot; &quot;perigoso&quot; feito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao completar um determinado n&#237;vel do jogo, o jogador recebe os 4ï¸�â�£

  cinco tipos de armaduras, armaduras &quot;carinas&quot; e armaduras &quot;cart

as&quot;, que s&#227;o usadas para &quot;conforr&quot; a apar&#234;ncia e a prot

e&#231;&#227;o da 4ï¸�â�£  personagem.Cada classe possui&lt;/p&gt;
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